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Das Grauen hat einen Namen: DAS HEIDENLOCH ist 
die fiktive Aufdeckung einer Geheimakte. Sie 

schildert anhand von Einzeldokumenten fantastische 
Ereignisse auf dem Heiligenberg im Jahr 1907. 
 

Mysteriöse Wesen verbreiten dort Angst und 
Schrecken. Als es zu ersten Todesopfern kommt, 

versucht die eingesetzte Untersuchungskommission, 
verstärkt um Universitätsprofessoren und mit einem 
Aufgebot an Polizeikräften, weiteres Unheil 

abzuwenden und das Rätsel zu lösen. Historische 
Forschung und philologische Suche liefern schließlich 

eine erschreckende Antwort, in deren Zentrum das 
Heidelberger Heidenloch steht …  
 

Die schon als Print, E-Book und pfälzisches 
Schauerspiel so erfolgreiche Romanvorlage 

entwickelt sich erst recht in der Version als Graphic 
Novel zu einem ausdrucksstarken wie 
atemberaubenden Thrill, fernab einer 

nebelschwangeren, beschaulichen Heidelberger 
Romantik. 
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